รายละเอียดของรายวิชา (มคอ.3)ปรับปรุง: พ.ค. 2565

ประจำภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2568
--------------------------------------------------------------
หมวดที่ 1 ข้อมูลทั่วไป

1. รหัสและชื่อรายวิชา	
    ภาษาไทย       0317623    บูรณาการการออกแบบสื่อดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้                         
    ภาษาอังกฤษ    0317623   Integration of Digital Media for Learning

2. จำนวนหน่วยกิต  2(1-2-3)
	(ทฤษฎี 1 ชม.  ปฏิบัติ 2 ชม.  ศึกษาด้วยตนเอง 3 ชม. /สัปดาห์)

3. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา    
	3.1	หลักสูตร 
		 ☐  ระดับปริญญาตรี	☐ ระดับประกาศนียบัตรบัณฑิต	
		 ระดับปริญญาโท	☐ ระดับปริญญาเอก
	3.2	ประเภทของรายวิชา
		☐ วิชาพื้นฐาน	 วิชาบังคับ	☐ วิชาเลือก	
		☐ วิชาเลือกเสรี	☐ อื่น ๆ ......................

4. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน
	4.1	อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา 
	ลำดับ
	ชื่อ - สกุล
	คณะ/สาขาวิชา
	โทรศัพท์
	E-mail
	หมายเหตุ

	1
	ผศ.ดร.ชัชวาล  ชุมรักษา
	ศึกษาศาสตร์/เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา
	0815994625
	chatchawan@tsu.ac.th
	



	4.2	อาจารย์ผู้สอน  
	ลำดับ
	ชื่อ - สกุล
	คณะ/สาขาวิชา
	โทรศัพท์
	E-mail
	หมายเหตุ

	1.
	ผศ.ดร.ชัชวาล  ชุมรักษา
	ศึกษาศาสตร์/เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา
	0815994625
	chatchawan@tsu.ac.th
	


5. ภาคการศึกษา/ปีการศึกษา ชั้นปีที่เรียน		
	5.1	ภาคเรียนที่ 2/2568  ชั้นปีที่ 1
	5.2	จำนวนผู้เรียน 1 คน

6. รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite)  
☐ มี  ระบุ 
  ไม่มี

7. รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน (Co-requisites)	
☐ มี  ระบุ 
 ไม่มี

8. สถานที่เรียน  คณะศึกษาศาสตร์

9. วันที่จัดทำหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด
วันที่  3   เดือน   พฤศจิกายน  พ.ศ. 2568

หมวดที่ 2 จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์

1. จุดมุ่งหมายของรายวิชา (Course Goals)  
         เพื่อให้มีความรู้ความเข้าใจ แนวคิด หลักการ ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับสื่อดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้ ทรัพยากรการเรียนระบบเปิด  การวิเคราะห์สื่อดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้ประเภทต่าง ๆ หลักการออกแบบ การบูรณาการข้อความ เสียง ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว แอนิเมชันเพื่อใช้ในการผลิตให้ตอบสนองกับวัตถุประสงค์และกลุ่มเป้าหมาย  ปฏิบัติการผลิตสื่อดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้โดยใช้โปรแกรมประยุกต์และการประเมินสื่อดิจิทัลให้เหมาะสมกับการศึกษาในระบบ การศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัย

ตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตรกับผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (PLO Curriculum Mapping)

	รายวิชา
	PLO 1
	PLO 2
	PLO 3
	PLO 4
	PLO 5
	PLO 6

	
	1A
	2A
	3A
	4A
	5A
	5B
	6A
	6B

	0317623 บูรณาการการออกแบบสื่อดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้
	
	
	
	
	
	
	
	




2. ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)
เมื่อสิ้นสุดการเรียนการสอนแล้ว นิสิตที่สำเร็จการศึกษาในรายวิชาสามารถ (CLOs) 
	CLO1 วิเคราะห์ แนวคิด หลักการ ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับสื่อดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้ ทรัพยากรการเรียนระบบเปิดได้
	CLO2 วิเคราะห์เนื้อหา ออกแบบสื่อดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้ประเภทต่าง ๆ และบูรณาการข้อความ เสียง ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว แอนิเมชันเพื่อใช้ในการผลิตได้
	CLO3 ผลิตสื่อดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้โดยใช้โปรแกรมประยุกต์และประเมินสื่อดิจิทัล ให้เหมาะสมกับการศึกษาในระบบ การศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยได้
 
หมวดที่ 3 ลักษณะและการดำเนินการ
1. คำอธิบายรายวิชา (Course Description)
(ภาษาไทย) 
	แนวคิด หลักการ ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับสื่อดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้ ทรัพยากร
การเรียนระบบเปิด การวิเคราะห์สื่อดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้ประเภทต่าง ๆ หลักการออกแบบ การบูรณาการข้อความ เสียง ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว แอนิเมชันเพื่อใช้ในการผลิตให้ตอบสนองกับวัตถุประสงค์และกลุ่มเป้าหมาย ปฏิบัติการผลิตสื่อดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้โดยใช้โปรแกรมประยุกต์และการประเมินสื่อดิจิทัลให้เหมาะสมกับการศึกษาในระบบ การศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัย
	Concepts, principles, theories and research related to digital media for learning; resources of open learning system’ analysis of various digital media for learning; principles of design; integration of voice messages, slides, motion pictures, animation for using in response to purposes and target groups; practices of producing digital media for learning by using application programs and evaluation of digital media suitable for formal education, non-formal education and informal education

2. จำนวนชั่วโมงที่ใช้ต่อภาคการศึกษา
	ภาคทฤษฎี
(ชั่วโมง)
	ภาคปฏิบัติ
(ชั่วโมง)
	การศึกษาด้วยตนเอง
(ชั่วโมง)

	15
	30
	45


 
3. จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นิสิตเป็นรายกลุ่มหรือรายบุคคล
จัดเวลาให้คำปรึกษา  และแนะนำทางวิชาการให้แก่นิสิตเป็นรายบุคคล และเป็นกลุ่ม จำนวน  2 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ โดย นิสิตแจ้งความประสงค์ทางกลุ่ม line official  หรือ tel. 0815994625
 
หมวดที่ 4 การพัฒนาผลการเรียนรู้ที่คาดหวังระดับรายวิชาของนิสิต
1. ความรู้ หรือทักษะที่รายวิชามุ่งหวังที่จะพัฒนานิสิต (CLOs) 
เมื่อสิ้นสุดการเรียนการสอนแล้ว นิสิตที่สำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้จะสามารถ    
	CLO1 วิเคราะห์ แนวคิด หลักการ ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับสื่อดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้ ทรัพยากรการเรียนระบบเปิดได้
	CLO2 วิเคราะห์เนื้อหา ออกแบบสื่อดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้ประเภทต่าง ๆ และบูรณาการข้อความ เสียง ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว แอนิเมชันเพื่อใช้ในการผลิตได้
	CLO3 ผลิตสื่อดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้โดยใช้โปรแกรมประยุกต์และประเมินสื่อดิจิทัล ให้เหมาะสมกับการศึกษาในระบบ การศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยได้
    
2. วิธีการจัดประสบการณ์การเรียนรู้เพื่อพัฒนาความรู้ หรือ ทักษะ ในข้อ 1 และการวัดผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา  
	CLOs
	วิธีสอน/วิธีการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
	วิธีการวัดผลลัพธ์การเรียนรู้/เครื่องมือใน การวัดผลลัพธ์การเรียนรู้

	CLO1
	การจัดการเรียนรู้เชิงรุก แบบ Flipped Classroom / รายงาน 
	-สังเกต/ใช้แยยสังเกตุ
-ประเมินพฤติกรรมในการทำงาน/ ใช้แบบประเมิน

	CLO2
	การจัดการเรียนรู้เชิงรุก แบบ Flipped Classroom /  รายงาน 
	-สังเกต/ใช้แบบสังเกตุ
- ประเมินพฤติกรรมในการทำงาน/ ใช้แบบประเมิน

	CLO3
	จัดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก   แบบ Flipped Classroom /   รายงาน
	-การปฏิบัติตามขั้นตอน  
-ความสมบูรณ์ของชิ้นงาน   
-ตรวจชิ้นงาน/แบบประเมินชิ้นงาน
-กระบวนการทำงาน /แบบประเมิน



หมวดที่ 5  แผนการสอนและการประเมินผล
1. แผนการสอน
	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	จำนวนชั่วโมง
	กิจกรรมการเรียน 
การสอน สื่อที่ใช้
	ผู้สอน

	
	
	บรรยาย
	ปฏิบัติ
	
	

	1
	· แนะนำรายวิชา กิจกรรมการเรียนการสอนและการวัดประเมินผล
· หลักการ แนวคิด และทฤษฎีเกี่ยวกับเกี่ยวกับสื่อดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้ 
	1
	2
	-ปฐมนิเทศรายวิชา
 บรรยายประกอบสื่อ
-มอบหมายให้นิสิตค้นคว้าเพิ่มเติม
-นำเสนอความรู้และร่วมกันวิพากษ์
-สรุปองค์ความรู้
	อาจารย์ประจำหลักสูตร

	2-3
	- ประเภทสื่อดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้ 
- กระบวนการออกแบบและผลิตสื่อดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้
- องค์ประกอบของสื่อดิจิทัล
- การบูรณาการองค์ประกอบของสื่อมัลติมีเดียที่เหมาะสมวัตถุประสงค์และกลุ่มเป้าหมาย
	2
	4
	- ทบทวนความรู้เดิม
-บรรยายประกอบการใช้สื่อ
-มอบหมายให้นิสิตแบ่งกลุ่มศึกษาประเด็นต่างๆ  
-นำเสนอผลการศึกษาดูงานและร่วมกันวิพากษ์
-สรุปองค์ความรู้
	อาจารย์ประจำหลักสูตร

	4
	- ทรัพยากรการเรียนระบบเปิด 
- การสืบค้นแหล่งทรัพยากรการเรียนระบบเปิด 
- การสืบค้นแหล่งทรัพยากรในการผลิตสื่อดิจิทัล
	1
	2
	-ทบทวนความรู้เดิม
-บรรยายประกอบการใช้สื่อ
-มอบหมายให้นิสิตสืบค้นแหล่งทรัพยากรการเรียนระบบเปิดทั้งในประเทศและต่างประเทศ 
- ฝึกปฏิบัติการสืบค้นแหล่งทรัพยากรในการผลิตสื่อดิจิทัล
-นำเสนอผลการศึกษาดูงานและร่วมกันวิพากษ์
-สรุปองค์ความรู้
	อาจารย์ประจำหลักสูตร

	5 - 7
	- การวิเคราะห์เนื้อหา/วัตถุประสงค์
- การออกแบบสื่อดิจิทัล
 - ฝึกปฏิบัติการออกแบบสื่อดิจิทัล
	3
	6
	-ทบทวนความรู้เดิม
-บรรยายประกอบการใช้สื่อ
- ฝึกปฏิบัติการออกแบบสื่อดิจิทัล
-สรุป
	อาจารย์ประจำหลักสูตร

	8-12
	-การประยุกต์ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อผลิตสื่อดิจิทัล
	5
	10
	-ทบทวนความรู้เดิม
-บรรยายประกอบการใช้สื่อ
- ฝึกปฏิบัติการใช้โปรแกรมสำเร็จรูปผลิตสื่อดิจิทัล
-สรุป
	อาจารย์ประจำหลักสูตร

	13-15
	- การประเมินสื่อดิจิทัล
- การเผยแพร่สื่อดิจิทัลในรูปแบบต่าง ๆ
-นำเสนอสื่อดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้ ประเมินผลและปรับปรุง
	3
	6
	- ฝึกปฏิบัติการประเมินสื่อดิจิทัล
-นำเสนอความรู้และร่วมกันวิพากษ์
- ร่วมกันประเมินโครงงานสื่อดิจิทัล โดยผู้เรียนและผู้สอน
	อาจารย์ประจำหลักสูตร

	16
	สอบปลายภาค

	17
	

	รวม
	15
	30
	



2. แผนการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังระดับรายวิชา CLOs 
	2.1	การวัดและประเมินผลสัมฤทธิ์ในการเรียนรู้
		ก.	การประเมินเพื่อพัฒนาการเรียนรู้ (Formative Assessment)
ทำแบบฝึกหัด/กิจกรรม  รายงาน  
		ข.	การประเมินเพื่อตัดสินผลการเรียนรู้ (Summative Assessment)
			(1)	วิธีการ/เครื่องมือและน้ำหนักในการวัดและประเมินผล
	ผลลัพธ์การเรียนรู้ฯ
	วิธีการวัดผล
	น้ำหนัก
(ร้อยละ)

	
	วิธีการ
	เครื่องมือที่ใช้
	

	CLO1 วิเคราะห์ แนวคิด หลักการ ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับสื่อดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้ ทรัพยากรการเรียนระบบเปิดได้
	การนำเสนอ/รายงาน/ทำแบบฝึกหัด
 
	แบบประเมิน
	20

	CLO2 วิเคราะห์เนื้อหา ออกแบบสื่อดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้ประเภทต่าง ๆ และบูรณาการข้อความ เสียง ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว แอนิเมชันเพื่อใช้ในการผลิตได้
	การนำเสนอ/รายงาน
	แบบประเมิน
	20

	CLO3 ผลิตสื่อดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้โดยใช้โปรแกรมประยุกต์และประเมินสื่อดิจิทัล ให้เหมาะสมกับการศึกษาในระบบ การศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยได้
	ทักษะปฏิบัติ
การผลิตสื่อ
	แบบประเมินชิ้นงาน
	40

	รวม
	100



 		(2) ระบบการประเมินผลการเรียนรายวิชา
นิสิตจะต้องมีเวลาเรียนในรายวิชาหนึ่ง ๆ ไม่น้อยกว่าร้อยละ ๘๐ ของเวลาเรียนทั้งหมดของรายวิชานั้น จึงจะได้รับผลการเรียนในรายวิชานั้น ระบบการประเมินผลการเรียนของแต่ละรายวิชาเป็นแบบระดับขั้น โดยเป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยทักษิณ ว่าด้วยการศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ. ๒๕๕๙ หมวดที่ ๕

	ช่วงคะแนน
	ระดับคะแนน

	80-100
	A

	75-79
	B+

	70-74
	B

	65-69
	C+

	60-64
	C

	55-59
	D+

	50-54
	D

	0-49
	F


			(3)	การสอบแก้ตัว (ถ้ารายวิชากำหนดให้มีการสอบแก้ตัว)
นิสิตได้ระดับคะแนน F  นิสิตต้องลงทะเบียนใหม่ ตามระเบียนมหาวิทยาลัย

3. การอุทธรณ์ของนิสิต
ให้นิสิตได้มีโอกาสตรวจสอบคะแนนและผลการเรียนก่อนส่งเกรดให้ฝ่ายทะเบียน และนิสิตขออุทธรณ์ได้  หากนิสิตสงสัยในคะแนนและผลการสอบ สามารถขอดูและตรวจสอบคะแนนและผลการสอบได้ โดยติดต่อทาง line official, tel. 0815994625 และที่ห้องพักอาจารย์  ห้อง 331 อาคารคณะศึกษาศาสตร์

หมวดที่ 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน
1. [bookmark: gjdgxs]ตำราและเอกสารหลัก (Required Texts)
ถนอมพร  (ตันพิพัฒน์) เลาหจรัสแสง.  (2545).  Designing e-Learning หลักการออกแบบและสร้างเว็บเพื่อการเรียนการสอน.  เชียงใหม่ : มหาวิทยาลัยเชียงใหม่.
บุปผชาติ  ทัฬหิกรณ์  และคณะ. (2544).   ความรู้เกี่ยวกับสื่อมัลติมีเดียเพื่อการศึกษา. กรุงเทพฯ : ศูนย์พัฒนาหนังสือ กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ.
พันจันทร์ ธนวัฒนเสถียร และคณะ.  (2549).  สร้างแอนิเมชั่นและมัลติมีเดียด้วย Flash8. กรุงเทพฯ : บริษัท ซัคเซส มีเดีย จำกัด.
  
2. เอกสารและข้อมูลแนะนำ (Suggested Materials)
 บุปผชาติ  ทัฬหิกรณ์  และคณะ.   ความรู้เกี่ยวกับสื่อมัลติมีเดียเพื่อการศึกษา.  กรุงเทพฯ : ศูนย์พัฒนาหนังสือกรมวิชาการ  กระทรวงศึกษาธิการ,  2544.
ภาษาอังกฤษ
-

3. ทรัพยากรอื่น ๆ (ถ้ามี)
 -
หมวดที่ 7 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา
1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนิสิต
- ให้นิสิตประเมินพัฒนาการของตนเองโดยเปรียบเทียบความรู้ ทักษะ ในการประมวล/คิดวิเคราะห์ก่อนและหลังการเรียนรายวิชานี้
- ให้นิสิตประเมิน/แสดงความเห็นผ่านการประเมินรายวิชา, การประเมินการสอนของอาจารย์ 
- การสนทนากลุ่มระหว่างผู้สอนและนิสิต
- การสะท้อนคิดของนิสิต
2. กลยุทธ์การประเมินการสอน 
- แบบประเมินผลการสอน ซึ่งเป็นแบบประเมินผลการสอนของมหาวิทยาลัย ที่กำหนดให้มีการประเมินการสอนของอาจารย์ผู้สอน โดยนิสิตทุกภาคการศึกษา
- ให้นิสิตอภิปรายในชั้นเรียน  และสอบถามความคิดเห็นของนิสิตโดยใช้แบบสอบถามปลายเปิด
- จัดประชุมคณะกรรมการประจำหลักสูตร เพื่อร่วมกันประเมิน
3. การปรับปรุงการสอน
- ประมวลความคิดเห็นของนิสิต ผลการประเมินการสอน ปัญหา อุปสรรค เพื่อเป็นข้อมูลในการปรับปรุงการสอน
- การวิจัยในชั้นเรียนเพื่อหาแนวทางแก้ไขบัญหา
- การปรับปรุงรายละเอียดรายวิชา
- การประชุมเพื่อพัฒนาระบบการเรียนการสอน
4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนิสิตในรายวิชา
- ประชุมคณาจารย์เพื่อทวนสอบคะแนนและผลการเรียนของนิสิต
- ให้นิสิตได้มีโอกาสตรวจสอบคะแนนและผลการเรียนก่อนส่งเกรดให้ฝ่ายทะเบียน
- ประชุมคณาจารย์เพื่อทบทวนวิธีการและเกณฑ์การประเมิน และการออกข้อสอบ
5. การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา
- นำผลการประเมินโดยนิสิตจากข้อ 1 และการประเมินการสอนจากข้อ 2 มาประมวลเพื่อปรับปรุงรายวิชา เพื่อเป็นแนวทางในการจัดการเรียนการสอน
- จัดประชุมอาจารย์ผู้สอนเพื่อทบทวนและปรับปรุงรายวิชา
- ปรับปรุงประมวลรายวิชาทุกปี ตามข้อมูลจากการประเมิน
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