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รายละเอียดของรายวิชา 

 

หมวดที่1ขMอมูลทั่วไป 

 

1.  รหัสช่ือรายวิชา จำนวนหนXวยกิต รายวิชาท่ีตMองเรียนมากXอน รายวิชาท่ีเรียนพรMอมกัน  

และคำอธิบายรายวิชา 

0000171วิถีดิจิทัลกับการเรียนรูM   3(2-2-5) 

Learning Digital Ways  

  แนวคิดเก่ียวกับ คุณลักษณะความเปSนพลเมืองดิจิทัล การรู+เท5าทันส่ือ ความสามารถสำหรับการ

รู+ดิจิทัล การละเมิดสิทธ์ิและการลอกเลียนผลงานดิจิทัล กระบวนการในการพัฒนาส่ิงสนับสนุนการเรียนรู+

ดิจิทัล การสืบค+น ใช+และจัดเก็บข+อมูลดิจิทัลการประเมินสารสนเทศท่ีเหมาะสมกับการเรียนรู+ และมีทักษะใน

การสืบค+น ใช+ประเมินและผลิตส่ิงสนับสนุนการเรียนรู+ดิจิทัลท่ีจำเปSนสำหรับการเรียนรู+ 

 Concept of digital citizenship features media literacy,ability for digital literacy 

Infringement and copying of digital works,process for developing digital learning support, 

searching, using and storing digital data assessment of information suitable for learning and 

havethe skills to search, use, evaluate and produce digital learning support that is necessary 

for learning 
 

2.  หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 

ศึกษาท่ัวไป 

วิชาเฉพาะ 

วิชาพ้ืนฐานเฉพาะด+าน (ถ+ามี) 

วิชาเอก 

วิชาเอกบังคับ  

วิชาเอกเลือก 

วิชาโท  

วิชาประสบการเชิงปฏิบัติ (ถ+ามี) 
 

3.  อาจารยkผูMรับผิดชอบรายวิชาและอาจารยkผูMสอน 

อาจารย@ผู+รับผิดชอบรายวิชา  

อาจารย@ผู+สอนรายวิชา   
 

4.  ภาคการศึกษา/ ช้ันปuท่ีเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 



2 

 

 

ภาคเรียนท่ี 1/2562  ช้ันป~ท่ี 1 
 

5.  สถานท่ีเรียน 

มหาวิทยาลัยทักษิณ 
 

6.  วันท่ีจัดทำหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาคร้ังลXาสุด 

6 พฤษภาคม 2562 

หมวดที่  2  จุดมุXงหมายและวัตถุประสงคk 

 

1.  จุดมุXงหมายของรายวิชา 

เพ่ือให+นิสิตเกิดการเรียนรู+/มีความสามารถ/สมรรถนะดังน้ี 

1.1 มีความรู+เก่ียวกับการรู+เท5าทันส่ือ และมีความสามารถสำหรับการรู+ดิจิทัล 

1.2 ตระหนักถึงความสำคัญของการละเมิดสิทธ์ิและการลอกเลียนผลงานดิจิทัล 

1.3 มีความรู+เก่ียวกับกระบวนการในการพัฒนาส่ิงสนับสนุนการเรียนรู+ดิจิทัล 

1.4 มีทักษะในการสืบค+น ใช+ประเมินและผลิตส่ิงสนับสนุนการเรียนรู+ดิจิทัลท่ีจำเปSนสำหรับการเรียนรู+ 
 

2.  วัตถุประสงคkของรายวิชา 

เพ่ือให+นิสิตมีความรู+มีคุณลักษณะความเปSนพลเมืองดิจิทัลและมีทักษะในการสืบค+นมีทักษะท่ีจำเปSนใน

ศตวรรษท่ี 21ใช+ประเมินผลผลิตส่ิงสนับสนุนการเรียนรู+ดิจิทัลท่ีจำเปSนสำหรับการเรียนรู+ มุ5งเน+นให+ผู+เรียนมี

ความรับผิดชอบนักเรียน ผู+ปกครอง และผู+มีส5วนได+ส5วนเสีย 

 

หมวดที่  3  ลักษณะการดำเนินการ 

 

1.  จำนวนช่ัวโมงท่ีใชMตXอภาคการศึกษา 

บรรยาย สอนเสริม 
การฝyกปฏิบัติ/การ

ฝyกงานภาคสนาม 
การศึกษาดMวยตนเอง 

30ช่ัวโมงต5อสัปดาห@ - 30 ช่ัวโมงต5อสัปดาห@ 75 ช่ัวโมงต5อสัปดาห@ 

 

2.  จำนวนช่ัวโมงตXอสัปดาหkท่ี และชXองทางในการใหMคำปรึกษาแนะนำทางวิชาการแกXนิสิตเปVนรายบุคคล 

2 ช่ัวโมงต5อสัปดาห@ (เฉพาะรายท่ีต+องการคำปรึกษา) 
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หมวดที่ 4 การพัฒนาผลการเรียนรูMของนิสิต 

 

1. แผนท่ีการกระจายความรับผิดชอบ  

รายวิชา 

1. คุณธรรม 

จริยธรรม 
2. ความรูM 

3. ทักษะทาง

ป|ญญา 

4. ทักษะความสัมพันธk

ระหวXางบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ทักษะ

การ

วิเคราะหkฯ 

1.1 1.2 2.1 2.2 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 4.4 5.1 5.2 

0000171 วิถีดิจิทัลกับ

การเรียนรู+ 

� �  � �  � � � � � � � 

 

ผลการเรียนรูM วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

1. ดMานคุณธรรม จริยธรรม   

� 1.1 คุณธรรมและจริยธรรม 

โดยเน+นความซ่ือสัตย@สุจริต 

สุภาพ อ5อนน+อมถ5อมตน และ 

ยึดหลักธรรมในการดำเนินชีวิต

อย5างพอเพียง 

- สร+างวินัยความรับผิดชอบต5อตนเอง 

ด+วยการเข+าช้ันเรียนตรงเวลาและการ

แต5งกายให+เปSนไปตามระเบียบของ

มหาวิทยาลัย 

- อาจารย@ผู+สอนสอดแทรกคุณธรรม

จริยธรรมพ้ืนฐานให+แก5นิสิตในเร่ือง

ของวินัย ความใฝ�รู+ ความซ่ือสัตย@ 

ความรับผิดชอบ ความมีน้ำใจ รวมถึง

การปฏิบัติตนของอาจารย@ผู+สอนให+

เปSนแบบอย5างท่ีดีแก5นิสิต 

สังเกตการเปล่ียนแปลงพฤติกรรม

ผ5านการปฏิบัติงานการเรียนการสอน

ในห+องเรียนการเข+าช้ันเรียน ความ

รับผิดชอบ การแสดงความเห็นใน

กรณีตัวอย5าง และการสอบถามจาก

เพ่ือน ตลอดจนให+นิสิตรายงานตนเอง � 1.2 มีวินัย ขยันและรับผิดชอบ

ในหน+าท่ีท้ังต5อตนเองและผู+อ่ืน 

2. ดMานความรูM   

 2.1 มีความรอบรู+ในศาสตร@

ต5าง ๆ ท่ีเก่ียวข+องกับธรรมชาติ 

ชีวิตและสังคม 

- เน+นการเรียนการสอนท่ีเปSน Active 

Learning โดยจัดให+มีการเรียนรู+จาก

สถานการณ@จริง 

- เรียนรู+จากส่ือและแหล5งเรียนรู+ท่ี

หลากหลายท้ังภายในและภายนอก

ช้ันเรียนโดยคำนึงถึงการเปล่ียนแปลง

ด+านวิทยาการและเทคโนโลยี 

ประเมินผลจากการอภิปรายแสดง

ความคิดเห็นต5อกรณีศึกษา การ

นำเสนอผลงานการสอบปฏิบัติ และ

การสอบปลายภาคเรียน � 2.2 มีโลกทัศน@กว+างไกล มี

ความเข+าใจธรรมชาติ ตนเอง

และสังคม 

3. ดMานทักษะทางป|ญญา   

� 3.1 มีความสามารถในการคิด

วิเคราะห@ สังเคราะห@อย5างเปSน

ใช+กระบวนการกลุ5มในการอภิปราย 

เสนอความเห็น คิดวิเคราะห@ 

ประเมินผลจากการเสนอความเห็น 

การอภิปราย การนำเสนอ และการ
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ผลการเรียนรูM วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

ระบบ สังเคราะห@ วิจารณ@และฝ�กปฏิบัติการ

ใช+คอมพิวเตอร@ 

สอบปฏิบัติ 

 3.2 สามารถบูรณาการศาสตร@

ต5าง ๆ ไปประยุกต@เพ่ือพัฒนา

ตนเองและสังคมได+ 

� 3.3 มีความใฝ�รู+และสามารถ

แสวงหาความรู+ด+วยตนเอง 

4. ทักษะความสัมพันธkระหวXาง

บุคคลและความรับผิดชอบ 

  

� 4.1 เคารพกฎ ระเบียบสังคม 

และมีความรับผิดชอบต5อตนเอง 

ชุมชน และสังคม 

การระดมสมอง การแสดงความ

คิดเห็น และการอภิปรายกลุ5ม 

 

สังเกตจากความร5วมมือในการปฏิบัติ

กิจกรรมในช้ันเรียน การระดมสมอง

การอภิปรายกลุ5ม  

� 4.2 มีมนุษยสัมพันธ@ท่ีดี เคารพ

และให+คุณค5าแก5ตนเองและผู+อ่ืน 

� 4.3 มีจิตอาสาและสำนึก

สาธารณะสามารถทำงาน

ร5วมกับผู+อ่ืนท้ังในฐานะผู+นำและ

สมาชิกของชุมชนและสังคม 

� 4.4 ยอมรับความแตกต5างทาง

ความคิดและวัฒนธรรม เรียนรู+

ท่ีจะอยู5ร5วมกับสมาชิก 

ในสังคมท่ีมีความหลากหลาย

ทางวัฒนธรรมได+อย5างมี

ความสุข 

5. ดMานทักษะการวิเคราะหkเชิง

ตัวเลขการส่ือสาร และการใชM

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

  

� 5.1 มีความสามารถในการ

สืบค+น รวบรวมข+อมูล วิเคราะห@ 

สังเคราะห@ สรุปประเด็น 

นำเสนอและส่ือสารโดยใช+

ภาษาไทยหรือ

ค+นคว+าและรวบรวมข+อมูลจากส่ือ

อิเล็กทรอนิกส@และแหล5งข+อมูลดิจิทัล  

ประเมินจากทักษะการนำเสนอ

ผลงานโดยใช+เทคโนโลยีสารสนเทศ

การสืบค+นและเขียนรายงานทักษะ

การใช+คอมพิวเตอร@ 
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ผลการเรียนรูM วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

ภาษาต5างประเทศได+อย5างมี

ประสิทธิภาพ 

� 5.2 สามารถเลือกใช+

เทคโนโลยีและสารสนเทศอย5าง

เหมาะสมและรู+เท5าทัน 
 

 

 

 

 

 

หมวดที่  5  แผนการสอนและการประเมินผล 
 

1.  แผนการสอน 

 

สัปดาหk

ท่ี 
หัวขMอ/รายละเอียด 

จำนวนช่ัวโมง กิจกรรมการเรียน การ

สอน ส่ือท่ีใชM 
ผูMสอน 

บรรยาย ปฏิบัติ 

1 แนะนำรายวิชา วิธีการสอนและการ

ประเมินผลการเรียน 

2 - อภิปราย แสดงความ

คิดเห็น 

อาจารย@

ประจำวิชา 

กิจกรรมส5งเสริมความเปSนพลเมืองดิจิทัล - 2 - Active Learning 

- Case Study 

2 คุณลักษณะความเปSนพลเมืองดิจิทัล 2 - - Cooperative 

Learning 

- Blended Learning 

อาจารย@

ประจำวิชา 

กิจกรรมส5งเสริมความเปSนพลเมืองดิจิทัล - 2 - Problem Based 

Learning 

- Case Study: ฝ�ก

วิเคราะห@ 

3 การรู+เท5าทันส่ือ 2 - - Blended Learning อาจารย@

ประจำวิชา กิจกรรมส5งเสริมการรู+เท5าทันส่ือ - 2 - Cooperative 

Learning 

- Active Learning 
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สัปดาหk

ท่ี 
หัวขMอ/รายละเอียด 

จำนวนช่ัวโมง กิจกรรมการเรียน การ

สอน ส่ือท่ีใชM 
ผูMสอน 

บรรยาย ปฏิบัติ 

- Case Study: ฝ�ก

วิเคราะห@ ประเมิน

สถานการณ@ 

4 Media Literacy, Technology 

Literacy 

2 - - Blended Learning อาจารย@

ประจำวิชา 

กิจกรรมส5งเสริมความสามารถในการรู+

ส่ือและเทคโนโลยี 

- 2 - Active Learning 

- Case Study: ฝ�ก

วิเคราะห@ 

5 Information Literacy, Visual 

Literacy 

2 - - Blended Learning อาจารย@

ประจำวิชา 

กิจกรรมส5งเสริมความสามารถในการรู+

สารสนเทศและการรู+เก่ียวกับส่ิงท่ีเห็น 

- 2 - Active Learning 

- Case Study : ฝ�ก

วิเคราะห@ ประเมิน

สถานการณ@ 

6 Communication Literacy, Social 

Literacy 

2 - - Blended Learning อาจารย@

ประจำวิชา 

กิจกรรมส5งเสริมความสามารถในการ

ส่ือสารทางส่ือสังคมออนไลน@ 

- 2 - Active Learning 

- ปฏิบัติการคอมพิวเตอร@ 

7 การละเมิดสิทธ์ิและการลอกเลียนผลงาน

ดิจิทัล 

2 - Blended Learning อาจารย@

ประจำวิชา 

กิจกรรมส5งเสริมการรู+เท5าทันการละเมิด

สิทธ์ิและการลอกเลียนผลงาน 

- 2 - Inquiry Based 

Learning 

- Case Study: ฝ�ก

วิเคราะห@ ประเมิน

สถานการณ@ 

8 สอบกลางภาค 

9 ส่ิงสนับสนุนการเรียนรู+ดิจิทัล 

กระบวนการในการพัฒนาส่ิงสนับสนุน

การเรียนรู+ดิจิทัล 

4 - Blended Learning อาจารย@

ประจำวิชา 

10 ใช+ส่ิงสนับสนุนการเรียนรู+ดิจิทัลสำหรับ - 4 - Project Based อาจารย@
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สัปดาหk

ท่ี 
หัวขMอ/รายละเอียด 

จำนวนช่ัวโมง กิจกรรมการเรียน การ

สอน ส่ือท่ีใชM 
ผูMสอน 

บรรยาย ปฏิบัติ 

การเรียนรู+ Learning 

- ปฏิบัติการคอมพิวเตอร@ 

ประจำวิชา 

11 การจัดการและจัดเก็บข+อมูลดิจิทัลให+

ปลอดภัย 

การประเมินสารสนเทศท่ีเหมาะสมกับ

การเรียนรู+ 

4 - Blended Learning อาจารย@

ประจำวิชา 

12 กิจกรรมสะท+อนคิดการใช+ส่ิงสนับสนุน

การเรียนรู+ดิจิทัลในช้ันเรียน 

- 4 - Active Learning 

- Project Based 

Learning 

- ปฏิบัติการคอมพิวเตอร@ 

อาจารย@

ประจำวิชา 

13-14 ฝ�กปฏิบัติการผลิตส่ิงสนับสนุนการเรียนรู+

ดิจิทัล 

- 8 - Project Based 

Learning 

- ปฏิบัติการคอมพิวเตอร@ 

อาจารย@

ประจำวิชา 

15 แลกเปล่ียนเรียนรู+และประเมินผลงาน

ผลิตส่ิงสนับสนุนการเรียนรู+ดิจิทัล 

สรุปเน้ือหาความรู+ประเมินรายวิชา 

4 - วิพากษ@ อภิปราย ซักถาม 

แสดงความคิดเห็น 

อาจารย@

ประจำวิชา 

16 
สอบปลายภาค 

17 

รวม 30 30  

 

 

 

2.  แผนการประเมินผลการเรียนรูM 

ลำดับ ผลการเรียนรูM วิธีการประเมิน/ลักษณะการประเมิน 
สัปดาหkท่ี

ประเมิน 

สัดสXวนของการ

ประเมินผล 

1 คุณธรรม จริยธรรม สังเกตการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมผ5านการ

ปฏิบัติงานการเรียนการสอนในห+องเรียนการ

เข+าช้ันเรียน ความรับผิดชอบ การแสดง

ความเห็นในกรณีตัวอย5าง และการสอบถาม

จากเพ่ือน ตลอดจนให+นิสิตรายงานตนเอง 

ทุกสัปดาห@ 10 
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ลำดับ ผลการเรียนรูM วิธีการประเมิน/ลักษณะการประเมิน 
สัปดาหkท่ี

ประเมิน 

สัดสXวนของการ

ประเมินผล 

2 ความรู+ การอภิปรายแสดงความคิดเห็นต5อกรณีศึกษา 

การนำเสนอผลงานการสอบปฏิบัติ และการ

สอบปลายภาคเรียน 

1-8, 16 20 

3 ทักษะทางป�ญญา การเสนอความเห็น การอภิปราย การนำเสนอ 

และการสอบปฏิบัติ 

12-14 40 

4 ทักษะความสัมพันธ@

ระหว5างบุคคลและ

ความรับผิดชอบ 

การทำงานร5วมกันเปSนกลุ5ม 

ความรับผิดชอบเปSนรายบุคคล และกลุ5ม 

ทุกสัปดาห@ 10 

5 ทักษะการวิเคราะห@

เชิงตัวเลขการส่ือสาร 

และการใช+เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

การนำเสนอผลงานโดยใช+เทคโนโลยีสารสนเทศ

การสืบค+นและเขียนรายงานทักษะการใช+

คอมพิวเตอร@ 

1-8,  

12-14 

20 

รวม 100 % 

 

หมวดที่ 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
 

1.  ตำราเอกสารหลักและขMอมูลสำคัญ 

 กิดานันท@  มลิทอง. (2540).  เทคโนโลยีการศึกษาร5วมสมัย.  กรุงเทพฯ: พิมพ@คร้ังท่ี 2.  โรงพิมพ@เอดิสัน 

  เพรสโปรดักส@. 

 กิดานันท@มลิทอง.(2544).  ส่ือการสอนและฝ�กอบรม จากส่ือพ้ืนฐานถึงส่ือดิจิทัล.  กรุงเทพฯ :  

  คณะครุศาสตร@จุฬาลงกรณ@มหาวิทยาลัย. 

 จริยา  เหนียนเฉลย.  (มปป.)  เทคโนโลยีการศึกษา. กรุงเทพฯ: ศูนย@ส่ือเสริมกรุงเทพ. 

 ใจทิพย@ ณ สงขลา. (2547).การออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บในระบบการเรียนอิเล็กทรอนิกส@. 

  กรุงเทพฯ : คณะครุศาสตร@ จุฬาลงกรณ@มหาวิทยาลัย. 

 นิรชราภา  ทองธรรมชาติ  และบุญเลิศ  อรุณพิบูลย@.  (2545).  สร+างส่ือ e.  กรุงเทพฯ : Union  Print & 

  Design. 

 บุปผชาติ  ทัฬหิกรณ@  และคณะ.(2544).  ความรู+เก่ียวกับส่ือมัลติมีเดียเพ่ือการศึกษา. กรุงเทพฯ:  

  ศูนย@พัฒนาหนังสือกรมวิชาการ  กระทรวงศึกษาธิการ. 

  ไพโรจน@  ตีรณธนากุล และคณะ.  (2546).  การออกแบบและผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร@การสอนสำหรับ  

   e-Learning.  กรุงเทพฯ : ศูนย@ส่ือเสริมกรุงเทพ. 
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 มนต@ชัย เทียนทอง(-).ความรู+เบ้ืองต+นเก่ียวกับบทเรียนคอมพิวเตอร@.(เอกสารประกอบการสอนเผยแพร5 

  บนเว็บ)นนทบุรี: มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล+าพระนครเหนือ. 

  มนต@ชัย เทียนทอง(-).การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร@.(เอกสารประกอบการสอนเผยแพร5 

   บนเว็บ)นนทบุรี: มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล+าพระนครเหนือ. 

  ยืน ภู5วรรณ.  (2543).  ไอทีกับการพัฒนาการศึกษา.สืบค+นวันท่ี 14 ธันวาคม 2553,จาก 

  http://lib.ripw.ac.th/leader/anong/course/1066203.htm#edu.   

  วิโรจน@  ชัยมูล และสุพรรษา  ยวงทอง. (2552). ความรู+เบ้ืองต+นเก่ียวกับคอมพิวเตอร@และเทคโนโลยี 

   สารสนเทศ. กรุงเทพฯ : โปรวิชัน. 

 สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแห5งชาติ.  (2544).  หลากหลายวิธีการใช+ ICT เพ่ือการเรียนการสอน.   

  กรุงเทพฯ : สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแห5งชาติ. (เอกสารอัดสําเนา). 

 Timothy J. O’Leary and Linda I. O’Leary (2013). Computer Essentials 2013. กรุงเทพฯ :  

  แมกรอ-ฮิล. 

 

2.  เอกสารและขMอมูลแนะนำ 

 พระราชบัญญัติว5าด+วยการกระทำความผิดเก่ียวกับคอมพิวเตอร@ พ.ศ. 2550  สืบค+นข+อมูลจากอินเทอร@เน็ต 

 

หมวดที่  7  การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา 

 

1.  กลยุทธkการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนิสิต 

 1.1 ประเมินผลการสอนโดยใช+ระบบออนไลน@ 

 1.2 ให+นิสิตเขียนแสดงความคิดเปSนเก่ียวกับเน้ือหาวิชาและลักษณะการสอนในสัปดาห@สุดท+าย 

 

2.  กลยุทธkการประเมินการสอน 

แบบประเมินผลการสอน และสอบถามความคิดเห็นจากนิสิต 

 

3.  การปรับปรุงการสอน 

 3.1 นำผลการประเมินมาใช+ในการปรับปรุงการสอน 

 3.2 ค+นคว+าความรู+ใหม5 ๆ และนำงานวิจัยท่ีเก่ียวข+องกับรายวิชามาใช+ในการสอน 

 

4.  การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธkของนิสิตในรายวิชา 

 4.1 ประชุมคณาจารย@ในสาขาวิชาเพ่ือทวนสอบคะแนนและผลการเรียนของนิสิต 

 4.2 ให+นิสิตมีโอกาสในการตรวจสอบคะแนนเก็บและคะแนนสอบได+ 
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5.  การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

 นำผลท่ีได+จากการประเมินการสอน การสอบถามความคิดเห็นและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนิสิตมา

สรุปผลและพัฒนารายวิชาก5อนการสอนในป~การศึกษาต5อไป 


